21 Geometrische Optik

Lichtstrahl

Reflexion

Reflexionsgesetz

Brechung

(beim Ubergang vom
optisch diinneren
Medium 1 ins optisch
dichtere Medium 2)

Brechungsgesetz

Lichtgeschwindigkeit
in einem Medium

Linsen

Brennpunkt und
Brennweite

Brechkraft einer Linse

Brennweite einer
diinnen Linse

Ein Lichtstrahl ist ein sehr feines Lichtbiindel, das sich in einem
homogenen Medium geradlinig und mit konstanter Geschwindig-
keit ausbreitet. Der Lichtweg ist umkehrbar.
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ni2  Brechzahl der Medien-
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n1, no Brechzahlen der Medien
(vgl. 103, 26.1; 26.2)

c1, co Lichtgeschwindigkeiten in
den Medien

ey = — c Lichtgeschwindigkeit im
Vakuum (vgl. Umschlag, 33)
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(vgl. 24: Strahlensétze) B Bildgrosse

Vergrosserung
Lupe Vi = i s deutliche Sehweite,
P Normwert: s = 250 mm
¢ f  Brennweite von Lupe,
Mikroskop Viu=—" = Objektiv bzw. Okular
fov fox t  Tubusldnge: Abstand der
einander zugekehrten
Fernrohr Vi = fob Brennpunkte von Objektiv
fox und Okular
Mikroskopaufbau < t B
Fop Foy
Objektiv Okular
Linsenfernrohr < fop i fi

Okular

Objektiv



