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Aufgabe 8 Aufgabe 13
a) P(X = 1) = 1- P(x= 0) = 1 - 0, 3 = 0. 7 Weil sich dann Gewinn & Verlust genau ausgleichen
b) P(x= 0) = 03

P(x=1) = 0,3 Aufgabe 14
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Aufgabe 9 Aufgabe 15
xi2 3 4 5 6a) Ein Spiel heisst fair, wenn der Erwartungswert des Gewinns für jeder 35111 2 3 4

Spieler D ist. P(X=Xi)3636 36

Es gilt : P(x=0=P(x=2) =P(x= 4) =P(x=8)= b E()= xiP(x=xi) = 7

E(x)= 0 . 4 + 2. 4 + 4 . 4 + 8 . 4 = 3
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Somit ist der Erwartungswet Aufgabe 16
Null und das Spiel ist fair. Ergebnis Anzahl Würfe P(X= xi
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Es gilt : p+ q = z = g = 2-p
= - f = - 2, 5 .
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,5. (2-p) = p = = , q= Aufgabe 17
=> Sektor"8" : 45°, Sektor "0" : 1359 a Einsatz auf alle geraden Zahlen: Gewinnauszahlung: 1 : 1

Einsatz auf eine einzige Zahl : 35
: 1

Aufgabe 10 Roulette hat insgesamt 37 Felder

P(x=1) = 1 - P(x= -2) - P(x = 0) - P(x = 3,5) Els)= 350 . 37 + (-10 .5 = - 37
= 1 - 0.05 - 0
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= 0.25 b) Carmen und Samuel haben auf lange Sicht den gleichen Verlust , da
E(x)= -2 . P(x= -2) + 0 . P(x=0) + 1. P(x= 1) + 3,5 . P(x= 3, 5) die Erwartungswerte gleich sind.
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,
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Aufgabe 11
Die Werte der Zufallsgrösse können ganzzahlig sein, aber durch

Multiplikation mit den Wahrscheinlichkeiten sind gebrochene
Werte möglich.

Aufgabe 12
P(X=1) = =
P(x=2) = =

P(x=3) = 5

Es gilt : P(x=1) + P(x=2)+P(x=3) =1(
+2 + 5 = 1

5 = 1 = b =6

= P(x=1) = 27
,
P(x=2) = 5

,
P(x= 3) = 7

* E(x)= 1 . 2 + 2 . 5 + 3 . 8 = 5


